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Dinámicas  Ejemplo: “Un Proyecto Internacional”:  En grupos de 2-5 personas, a partir 
de un material y tiempo limitado, los alumnos tienen que construir una maqueta de un 
puente con el objetivo de que haga de unión entre dos mesas y sea capaz de resistir 
diferentes pesos. Los alumnos tienen que competir por un objetivo principal entre grupos y 
objetivos secundarios dentro de cada grupo  Con esta actividad se pretende fomentar el 
trabajo en equipo (los miembros del grupo deben colaborar entre sí) y la creatividad (el 
diseño del puente por cada equipo).

Trabajos finales  claros ejemplos de creatividad: 
Realización de un cortometraje por parte de un grupo de alumnos

La dinámica relaciona conceptos de negociación y 
empresa (juegos de suma cero, comportamiento 
mimético, toma de decisiones, aversión al riesgo, 
negociación, problemas de información asimétrica, 
etcétera)
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